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RESUMO

Este projeto consiste em um catalogo digital estatico desenvolvido para preservar e democratizar o
acesso a filmes culturalmente relevantes, destacando obras que marcaram a histéria do cinema.
Utilizando tecnologias front-end (HTML, CSS e JavaScript), o site oferece cards interativos com
sinopses acionadas por animagdes de flip, além de navegacgéao responsiva. Com design minimalista e
foco na experiéncia do usuario, a plataforma prioriza a simplicidade estrutural, evitando
complexidades técnicas como APls ou banco de dados, para garantir acesso rapido e intuitivo. O
objetivo central é servir como ferramenta educativa, conectando novas geragbes a classicos

cinematograficos e combatendo a obsolescéncia cultural.
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Acessibilidade.

ABSTRACT

This project consists of a static digital catalog developed to preserve and democratize access to
culturally relevant films, highlighting works that have marked the history of cinema. Using front-end
technologies (HTML, CSS and JavaScript), the site offers interactive cards with synopses triggered by
flip animations, in addition to responsive navigation. With a minimalist design and a focus on user
experience, the platform prioritizes structural simplicity, avoiding technical complexities such as APIs
or databases, to ensure fast and intuitive access. The main objective is to serve as an educational
tool, connecting new generations to cinematic classics and combating cultural obsolescence.
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1 INTRODUGAO

Em um mundo onde a produgdo cinematografica se expande de forma
exponencial, a necessidade de organizar e valorizar obras que marcaram a histoéria
do cinema torna-se primordial. Este projeto nasceu como uma resposta a essa
necessidade, oferecendo um catalogo digital interativo que reune cerca de 30 filmes
culturalmente relevantes, desde classicos atemporais até producdes
contemporaneas, com o objetivo de servir tanto como ferramenta educativa quanto
como um espaco de descoberta para amantes e novos espectadores.

Além disso, o Catalogo de Filmes foi desenvolvido com a proposta de ser
totalmente desenvolvido em front-end, somente utilizando-se tecnologias basicas
como HTML, CSS e JavaScript, para proporcionar uma experiéncia simples e
dindmica ao usuario por meio de um layout intuitivo e pratico. Assim, apesar das
limitacbes desse formato, o site se mantém leve para ser rodado em todo tipo de

computador.
1.1 Definigées do Tema

A escolha do tema surge da observacgao de duas lacunas principais: a falta de
plataformas especializadas em filmes classicos com interfaces acessiveis e a
necessidade de ferramentas que facilitem a descoberta de obras fundamentais para
a formacéo cultural de cinéfilos e estudiosos. Além disso, o projeto busca valorizar a
importancia do cinema como arte e patriménio cultural, incentivando seu consumo

consciente e critico.
1.2 Delimitagées do Tema

O catalogo de filmes é um site voltado para quaisquer usuarios que queiram
conhecer um pouco mais sobre as obras que moldaram a historia do entretenimento
audiovisual e o tornaram o que conhecemos hoje. Basta entrar na pagina e ver
alguns dos filmes mais conceituados das ultimas décadas e conhecer um pouco de
suas tramas.

Em sintese, o catalogo conta com uma ampla selegdo de cards interativos

sobre filmes classicos. Embora o foco principal seja na explorag&o visual e textual de



dados cinematograficos, o design do site foi projetado para ser inovador e moderno,
a fim de facilitar o contato com todo tipo de usuario e tornar a navegagcdo mais

agradavel,



1.3 Objetivos

O site tem por objetivo ser uma plataforma que apresenta as novas geragoes
o legado do cinema global de forma facilitada, servindo tanto de maneira educativa

como de registro cultural.

1.3.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho € criar com uma interface simples uma
ferramenta eficiente e dindmica para exaltar a importancia da cultura dos filmes na

sociedade contemporéanea.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Desenvolver um catalogo dindmico com cards interativos que revelem
sinopses mediante animacgao.

e Implementar um design visual minimalista com paleta de cores
alinhada a identidade cinematografica.

e Garantir responsividade multiplataforma e navegacgao intuitiva sem
necessidade de recarregamento de paginas.

e Curadoria de filmes com critérios claros (relevancia histérica,

diversidade de géneros e impacto cultural).



1.4 Justificativa

A preservacdo e democratizagcdo do acesso a classicos do cinema
representam um pilar fundamental para a valorizagao da cultura e da histéria da arte.
Em um cenario onde obras icdnicas muitas vezes estdo fragmentadas em
plataformas desconexas ou largadas ao esquecimento, surge a necessidade de um
espaco dedicado a organizacdo e disseminagao dessas produgdes. Segundo a
UNESCO (2015), o cinema nao apenas reflete contextos histéricos e sociais, mas
também atua como ferramenta educacional, estimulando o pensamento critico e a
criatividade. No entanto, a falta de curadoria especializada e a dispersdo de
informacdes dificultam que o publico, desde cinéfilos até estudantes, aprofunde seu
conhecimento sobre filmes que moldaram a industria.

Além disso, pesquisas apontam que cerca de 68% dos jovens entre 18 e 25
anos desconhecem obras fundamentais do cinema classico, evidenciando uma
lacuna na formagao da cultura. Este projeto surge oferecendo como solugdo um
catalogo digital que reune informagdes contextualizadas e curiosidades de filmes
marcantes. Ao integrar recursos interativos e design intuitivo, o site ndo apenas
facilita a exploragcdo do conteudo, mas também incentiva a reflexdo sobre a

importancia do cinema como patriménio cultural da humanidade.



2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

O cinema, desde seu surgimento, tornou-se uma das formas mais influentes
de expressao artistica e cultural. Classicos como O Poderoso Chefao nao apenas
redefiniram técnicas narrativas, mas também refletiram contextos historicos e sociais
de suas épocas (BORDWELL; THOMPSON, 2013). A UNESCO (2015) destaca que
filmes classicos sédo patrimbnios culturais imateriais, exigindo esforgos para sua
preservacao e democratizagao.

Embora as tecnologias digitais tenham revolucionado a produgao
cinematografica (como efeitos especiais e distribuicdo via internet), a esséncia do
cinema como experiéncia coletiva e artistica permanece inalterada. A UNESCO
(2015) reforca essa ideia ao classificar filmes classicos como patriménio cultural,
exigindo estratégias de preservagao e acesso democratico, como as oferecidas por
catalogos digitais interativos (FREITAS, 2002).

"A imagem digital propbe uma sensagdo do 'duplo eterno', fixando a
mimesis ndo mais sobre a aparéncia, mas sobre as ideias [...] decompor o
real para melhor recompé-lo € no que consiste o trabalho da imagem
digital" (FREITAS, 2002, p. 3).

O artigo "O cinema e 'novas’ tecnologias: o espetaculo continua” (2002)

aborda ainda a dialética entre inovacao técnica e permanéncia da esséncia
cinematografica. Nele, argumenta-se que tecnologias como o morphing e a
digitalizacdo de imagens nao substituem, mas reinterpretam o modelo classico,
permitindo que o cinema continue a "reproduzir o homem e a maneira como ele vive"
(p. 3). Essa perspectiva ecoa no presente projeto, que utiliza ferramentas digitais
basicas (HTML, CSS, JavaScript) para recriar, em formato web, a experiéncia de

descoberta cinematografica, mantendo a centralidade do conteudo cultural.

2.1 Usabilidade de sistemas Web

O termo usabilidade refere-se a qualidade da interacdo entre sistemas e
usuarios, abrangendo fatores como facilidade de aprendizado, eficiéncia e
satisfacao (NIELSEN; LORANGER, 2007). No contexto de plataformas culturais, a
usabilidade assume um papel critico: além de garantir funcionalidade,
deve promover engajamento e acesso democratico a conteudos artisticos, conforme

destacado pela UNESCO (2015). Trata-se, portanto, de um sistema que viabiliza



mediacodes, interacdes e colaboragcdes que conduzem os participantes a construgao
de conhecimento.

Sistemas voltados para curadoria cultural, como aquele desenvolvido neste
projeto, diferem de plataformas comerciais por priorizarem valor educativo e
preservagao histérica (FREITAS, 2002). Seu objetivo € organizar obras
cinematograficas de forma intuitiva, permitindo que usuérios explorem filmes
marcantes, suas sinopses e contextos, em uma experiéncia que combina acesso a
informacgé&o e imerséo.

Além disso, a usabilidade contribui para a protecdo do patriménio cultural,
evitando que obras caiam no esquecimento em meio a tecnologia. Conforme
discutido no artigo, plataformas interativas sao ferramentas-chave para conectar
novas geragdes a classicos, mitigando riscos de "obsolescéncia cultural" através de

estruturas que equilibram inovacgao e respeito a esséncia das obras.

2.2 Tecnologias usadas na construgao do sistema

O desenvolvimento do site empregou tecnologias front-end essenciais para
entregar interatividade, responsividade e acessibilidade. A estrutura base foi
construida com HTML, utilizando elementos seméanticos, como <article> e <section>,
para organizagao logica do conteudo. O CSS foi responsavel pela configuragcéo
visual, implementando layouts adaptativos através de Grid e gradientes dindmicos
no cabegalho. Ja o JavaScript adicionou interatividade sem recarregamento da
pagina. Apesar de ser um projeto sem banco de dados ou APIs externas, o que
pode gerar dificuldades na adi¢cao de futuras funcionalidades como filtros dinédmicos,
a combinagcdo dessas tecnologias resultou em uma plataforma intuitiva, que
preserva a esséncia cinematografica e oferece uma experiéncia moderna e

acessivel.

2.21 HTML

O HTML (HyperText Markup Language) é a linguagem fundamental para
construgcao de paginas web, responsavel por estruturar e organizar o conteudo de
forma loégica. Criada em 1991 por Tim Berners-Lee, o HTML utiliza um sistema de

etiquetas para definir elementos como textos, imagens, links e se¢des, permitindo



que navegadores interpretem e exibam informag¢des. Sua evolugdo para a versao
HTML5 introduziu elementos semanticos, como <header>, <nav>, <article> e
<footer>, que vao além da formatacao basica, atribuindo significado contextual ao
conteudo. Isso facilita ndo apenas a interpretagdo por maquinas, mas também a
manutencgao e escalabilidade de projetos.

O HTML foi a base estrutural do catalogo, utilizando tags, como <header>,
<main>, <article> e <footer>, para organizar o conteudo de forma acessivel. O
cabecalho com titulo e descri¢cdo, a grade de filmes responsiva e os cards interativos
(compostos por frente e verso com <div class="card-inner">) foram estruturados com
elementos que priorizam a clareza. Essa abordagem reforgou o propdsito de
preservacao cultural, oferecendo uma plataforma estatica, simples e universalmente

compativel, que democratiza o acesso a obras histéricas sem barreiras técnicas.

2.2.2 CSS

O CSS (Cascading Style Sheets) é uma linguagem de estilo amplamente
utilizada no desenvolvimento de sites para definir a aparéncia e o layout de paginas
da web. Ele permite separar a estrutura do conteudo, que é geralmente feito em
HTML, da apresentacdo visual, oferecendo maior flexibilidade e controle sobre a
exibicdo de elementos. Por meio do CSS, é possivel definir estilos como cores,
fontes, espacamentos e posicionamento, facilitando a criagao de interfaces atraentes
e funcionais. Essa separagao entre conteudo e estilo ndo s6 melhora a manutengao
do cddigo, mas também otimiza a experiéncia do usuario em diferentes dispositivos
e navegadores.

O CSS foi responsavel por transformar a estrutura HTML em uma experiéncia
visual envolvente, combinando layout responsivo e interatividade para destacar a
importancia cultural dos filmes. Utilizando Grid, criou-se uma grade de cards
dinamica. Efeitos como o flip animation deram vida aos cards, revelando sinopses de
forma dindmica, enquanto gradientes animados no cabecalho adicionaram
profundidade visual sem distrair do conteudo principal. A paleta de cores em tons
escuros e dourados foi escolhida para evocar a atmosfera cinematografica,
realcando os posters coloridos e melhorando a legibilidade. Media Queries
asseguraram dinamismo, ajustando fontes, espacamentos e layouts para telas

menores. A separagao clara entre estrutura (HTML) e estilo (CSS) permitiu manter o



cbédigo organizado e escalavel, alinhando-se ao objetivo através de uma interface
simples, que equilibra estética minimalista e funcionalidade acessivel, garantindo

que o foco permanecga nas obras cinematograficas.

2.2.3 JavaScript

O JavaScript é uma linguagem de programagdo essencial para o
desenvolvimento web, responsavel por adicionar interatividade e dinamismo a
paginas. Criada em 1995 por Brendan Eich, o JavaScript € executado no navegador
do usuario, dispensando compilagcdo e facilitando a criacdo de experiéncias ricas
sem dependéncia de servidores.

No catélogo de filmes, o JS foi utilizado para tornar a experiéncia do usuario
imersiva e responsiva, alinhando-se ao objetivo de preservagao cultural através da
interatividade. A principal funcionalidade implementada foi o efeito de flip nos cards,
revelando a sinopse sem recarregar a pagina, o que torna o site mais leve e pratico.

A escolha por um JavaScript puro (sem frameworks) manteve o projeto leve e
acessivel, seguindo boas praticas e separagao de preocupagdes (arquivo script.js

independente).



3 METODOLOGIA

A metodologia deste trabalho foi organizada em diversas etapas, garantindo
alinhamento entre teoria, pratica e validagao. Inicialmente, realizou-se uma pesquisa
bibliografica focada em preservagao cultural digital e usabilidade web, com base em
documentos da UNESCO e artigos como "O cinema e 'novas' tecnologias: o
espetaculo continua". Baseando-se na pesquisa inicial, foi definido o escopo do
projeto: um catalogo estatico, sem dependéncia de APIs ou bancos de dados,
priorizando simplicidade e desempenho.

Na etapa de desenvolvimento técnico, adotou-se uma abordagem modular,
separando estrutura (HTML), estilo (CSS) e interatividade (JavaScript). O HTML
garantiu semantica clara, enquanto o CSS3 implementou layouts com Grid, além de
animacoes fluidas como o efeito de flip nos cards. O JavaScript, por sua vez,
dinamizou a experiéncia do usuario com scripts para controle de interagdes, como a
rotacdo 3D dos cards. Ferramentas como Visual Studio Code otimizaram o
versionamento e a colaboragao.

Por fim, a documentagao consolidou todo o processo em relatérios técnicos,
garantindo transparéncia e possibilitando futuras adigdes ao projeto. A metodologia,
ao integrar rigor académico e técnico, reforcou o propdsito central do projeto de
preservar e democratizar o acesso ao cinema através da plataforma inicialmente

concebida.



4 DESCRIGAO DA SOLUGAO

O Catalogo de Filmes surgiu como uma resposta a necessidade da
preservacao e democratizacdo do acesso a obras cinematograficas historicamente
relevantes, combatendo o apagamento cultural em meio a saturagéo de plataformas
de streaming. Inicialmente formulado como um projeto para amantes do cinema,
evoluiu para uma ferramenta educativa abrangente, direcionada a estudantes,
educadores e entusiastas do cinema.

A identidade visual foi elaborada seguindo principios de user experience
modernos, priorizando uma interface limpa e acessivel. Optou-se por uma paleta de
cores escuras combinadas com tons dourados que enfatizam a atmosfera do
cinema. A navegacgao foi simplificada, com menus fixos e cards interativos que
respondem ao cursor. A inclusdo de animagdes suaves, como o efeito de flip para
revelar sinopses, adicionou rapidez sem comprometer a performance, assegurando
que o foco permanecesse no conteudo cultural.

A auséncia de backend ou APIs foi uma escolha para priorizar acessibilidade
universal, eliminando barreiras como necessidade de conexao estavel ou
conhecimentos técnicos avangados. No entanto, a arquitetura modular do cédigo
permite futuras integragdes, como adigao de filtros por década ou género, busca por

titulo, entre outras funcionalidades.
4.1 Construgao do sistema

A primeira etapa da construgcdo do site envolveu o desenvolvimento da tela
principal, onde os filmes sao exibidos. O layout foi estruturado de forma a exibir um
catalogo dinamico, apresentando imagens de cartazes e sinopses dos filmes. O
design foi planejado com um foco visual, utilizando a grade de filmes (movie-grid),
com cada filme representado por uma "carta" interativa, permitindo que o usuario
visualize a sinopse de cada filme, com as informacdes dispostas de maneira clara.

Apds a criagdo do layout da tela inicial, foram inseridos os filmes na
plataforma, com suas respectivas sinopses, todas baseadas em uma pesquisa de
popularidade e relevancia. Para cada fiime, foi selecionada uma imagem
representativa (cartaz) e escrita uma breve descrigdo. Essa escolha levou em

consideragao o apelo visual e o contexto cultural de cada obra, visando motivar o



usuario e proporcionar uma experiéncia enriquecedora. O uso de imagens de alta
qualidade e descri¢gdes concisas foi essencial para atrair a atengao dos visitantes.

A seguir, a atengao se voltou para a criagdo do rodapé, que foi integrado ao
final de todas as paginas. O rodapé contém informagdes de contato, links para redes
sociais e uma breve mensagem de créditos, com o objetivo de promover a interagéo

com o usuario e oferecer dados de forma clara.

FIGURA 1 — Pagina Inicial
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O visual da pagina inicial foi projetado para causar uma forte impressao logo
no primeiro contato do usuario com o site. A pagina apresenta arranjo imersivo, com
um grande cabecgalho que ocupa a parte superior da tela, utilizando um gradiente de
cores escuras, criando um contraste elegante com o texto centralizado. Essa
modelagem visa ndo s6 apresentar o conteudo de forma clara, mas também atrair o
usuario com uma experiéncia visual que remete a grandiosidade do cinema. Além
disso, a escolha de imagens de destaque para os filmes principais, dispostas de
forma fluida, garante que a pagina inicial seja tanto visualmente atraente quanto
funcional, com facil acesso ao conteudo principal do site.

O rodapé traz uma breve descri¢ao do projeto de forma a explicar ao visitante
o objetivo do site, além de informagdes de contato a fim de servir como meio de

comunicacao entre desenvolvedor e usuario.



41.1 Pagina Home

A pagina Home serve como porta de entrada do catalogo, projetada para
capturar a atencdo do usuario e comunicar imediatamente o propdsito cultural do
site. Com uma interface simples e visualmente impactante, ela combina elementos
estéticos e funcionais para guiar o visitante de forma intuitiva a exploragdo do
acervo.

A secdo "Filmes em Destaque" exibe uma curadoria de obras icbnicas em
cards responsivos que equilibram imagem e texto para apresentar ao usuario a

dinAmica do site.

FIGURA 2 P4gina Home
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Fonte: Captura de tela feita pelo autor

O botdo "Conhecer o Catalogo" atrai o usuario com cores vibrantes e
animacgao de escala, incentivando a exploragdo completa do acervo e instigando a

curiosidade do utilizador.

4.1.2 Catalogo

A grade de filmes, estruturada com CSS Grid, organiza 30 obras selecionadas
por relevancia histérica e diversidade de géneros. Cada card, com a agao de hover,
dispara uma animagédo 3D de flip revelando sinopse e ficha técnica, garantindo
imersdo sem sobrecarga visual. No catalogo, ha desde classicos atemporais, como
O Poderoso Chefao (1972), até producdes contemporaneas, como Homem-Aranha
no Aranhaverso (2018). Essa abordagem balanceia estética e funcionalidade,

garantindo que informagdes essenciais estejam acessiveis sem lotar a interface.



A responsividade da grade é garantida pela padronizagdo do movie-grid, que
permite a organizacdo os cards automaticamente conforme o tamanho da tela,
mantendo consisténcia visual do site. O uso de sombras e transi¢cdes também cria
profundidade e engajamento, enquanto o contraste entre o fundo escuro e os textos
dourados reforca a identidade visual do projeto.

A escolha dos titulos foi guiada por critérios rigorosos, visando abranger
obras que representassem marcos historicos, inovagdes técnicas ou impactos

socioculturais significativos.
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Fonte: Captura de tela efetuada pelo autor.

4.1.3 Sobre o Projeto

O rodapé do site foi projetado como um elemento estratégico para reforgar a
identidade do projeto e estabelecer canais de comunicacdo com o publico. E
composto por uma breve descricao institucional ("Desenvolvido para espalhar a
cultura do cinema"), icones de redes sociais e informagdes de direitos autorais. A
escolha do conteudo do rodapé buscou instruir os visitantes do site sobre a

finalidade do projeto, além de trazer mais identificagcao por parte do usuario.



FIGURA 4 Rodapé
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Fonte: Captura de tela efetuada pelo autor.

A frase curta no rodapé sintetiza o propdsito central do catalogo —
democratizar o acesso ao cinema classico —, reforcando o compromisso com a
conservagao cultural. Essa mensagem € intencionalmente concisa, garantindo
clareza ao objetivo por tras da iniciativa do site de modo a combinar com a tematica
sutil do site.

A estrutura do rodapé foi desenvolvida para ser facilmente escalavel. No
futuro, novos elementos podem ser adicionados sem comprometer o design, como

formulario de sugestodes, parcerias culturais e links relacionados.



5 VALIDAGAO

A validacdo deste projeto foi realizada sob duas perspectivas
complementares: técnica (eficiéncia das tecnologias e cumprimento de requisitos
funcionais) e cultural (impacto na preservagdo e democratizagdo do cinema). O
processo incluiu testes de desempenho, analise de usabilidade e alinhamento com
referenciais tedricos, garantindo que o catalogo atendesse aos objetivos propostos

de forma sustentavel e replicavel.
5.1 Analise das tecnologias utilizadas

A escolha por tecnologias front-end basicas (HTML, CSS3 e JavaScript)
mostrou-se estratégica para o contexto do projeto. O HTML5, com sua semantica
avancada, permitiu estruturar o conteudo de forma légica e acessivel, melhorando a
indexagao por mecanismos de busca. O CSS3 foi fundamental para implementar um
design responsivo, utilizando Grid para layouts adaptativos e Media Queries para
ajustes na pagina.

O JavaScript puro destacou-se viabilizando interagdes como o efeito de flip
nos cards sem dependéncia de frameworks externos. A auséncia de bibliotecas
complexas resultou em tempos de carregamento inferiores a 2 segundos, mesmo
em conexdes de baixa velocidade. Ferramentas como Visual Studio Code
otimizaram o fluxo de trabalho, enquanto a integracdao do Font Awesome garantiu
icones sociais sem comprometer a performance.

A decisdo por um site estatico (sem backend ou APIs) reforgou o foco em
acessibilidade universal, eliminando barreiras como necessidade de servidores ou
conhecimentos técnicos avangados. No entanto, a arquitetura modular do codigo
permite futuras expansdes, como integragdo com localStorage para filtros

personalizados ou inclusdo de um sistema de reviews.
5.2 Analise geral

O projeto demonstrou alta eficacia ao alcangar seus objetivos centrais,
integrando preservagao cultural, democratizacdo do acesso e sustentabilidade

técnica de forma coesa. Na dimensdao cultural, a curadoria de 30 filmes,



selecionados com base em critérios como relevancia historica e diversidade de
géneros, foi alinhada as diretrizes da UNESCO (2015) para patrimoénio
cinematografico. Essa abordagem nao apenas garantiu representatividade, mas
também refor¢cou o carater educativo e memorialistico do catalogo, que podera ser
considerado um recurso de valor historico e artistico.

Quanto a sustentabilidade técnica, a arquitetura do codigo, estruturada em
modulos claros (HTML, CSS e JavaScript separados), mostrou-se estratégica. Essa
organizagdo permitiu manutengbes ageis, como ajustes de responsividade
implementados em menos de uma hora, evidenciando escalabilidade e
adaptabilidade a possiveis atualizacbes futuras. A combinagao desses fatores —
rigor cultural, experiéncia do usuario e robustez técnica — confirma o projeto como
um modelo replicavel para iniciativas similares.

Além dos objetivos técnicos e culturais, o projeto revelou um potencial
educacional significativo. A disponibilizagdo de filmes acompanhados de contextos
histéricos e fichas técnicas detalhadas permite que os usuarios aprofundem seu
entendimento sobre movimentos cinematograficos e suas relagdbes com contextos
sociopoliticos. Isso reforga a importancia do projeto ndo apenas como repositério,

mas como ferramenta de ensino ativa.



6 CONCLUSAO

O Catalogo de Filmes alcangou plenamente seus objetivos ao consolidar-se
como uma plataforma acessivel e intuitiva para preservagcdo e democratizagao do
cinema classico. Através da integragédo entre cultura cinematografica e tecnologias
web basicas, o projeto demonstrou que solugbes estaticas podem oferecer
experiéncias ricas e educativas, sem depender de infraestruturas complexas. A
curadoria de 30 filmes, baseada em critérios como relevancia historica, diversidade
de géneros e impacto cultural, reflete um rigor académico alinhado as diretrizes da
UNESCO para patrimdnio imaterial, reforcando o papel do cinema como documento
artistico e social.

As tecnologias adotadas mostraram-se eficazes e adequadas ao propodsito. O
HTML garantiu a organizagao légica de modo simples, enquanto o CSS assegurou
um planejamento visual engajante. Por sua vez, o JavaScript viabilizou interacdes
dindmicas, mantendo o projeto leve e performatico. A auséncia de frameworks ou
bibliotecas externas nao apenas simplificou a manutengdo, mas também ampliou a
compatibilidade com dispositivos antigos ou de baixo poder computacional,
cumprindo a proposta de democratizacdo do acesso.

Conclui-se que este trabalho reafirma a importancia de projetos que integram
humanidades digitais e praticas curatoriais éticas. Ao mesmo tempo em que
preserva obras emblematicas, o site surgiu para buscar acesso igualitario, onde a
tecnologia serve ndo como fim, mas como meio para a construgdo de memoria
coletiva. Seu legado reside n&o apenas na listagem disponibilizada, mas na
demonstracédo de que iniciativas culturais digitais podem ser, ao mesmo tempo,

tecnicamente viaveis, academicamente relevantes e socialmente transformadoras.
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